Styrenheten fér matchklockan har en program-
vara som klarar mer avancerade funktioner @n
vad var klocka klarar av.

Det finns darfor ett antal funktioner pa styr-
enheten som inte fungerar pé klockan. Den har
beskrivningen innehdller allt som behdvs for att
skota tidtagningen under en innebandymatch i
Allsvenskan - eller i knatteligan.

1. Nollstallning

Fore match ska klockan nollstéllas.

a. Tryck p& GAME RESET till vanster pa styrenheten. Du fér
da frégan om du vill aterstélla all speldata.

b. Tryck ACCEPTERA pé displayen.

2. Instéllning

a. Tryck p& SETUP pg& styrenheten.

b. PERIODTID (15:00 eller 20:00)

c. PAUSETID (05.00 eller 10.00). Stélls p& 00.00 i
ungdomsmatcher.

d. RAKNEMODEN = Klockan ska sidllas p& upprdkning
PIL UPPAT

e. AUTOMATISKT SIGNAL. Ska dlltid vara PA.

f INSTALLNING PERIODTID (il héger i displayen)
galler, namnet ill trots, enbart férlangningen.

Den behdver alltsé bara stallas i matcher som avslutas med
forlangning fem minuter vid oavgjort resultat efter fre period-
er. Férldngning visas som period "E” — som i Exira time pd
klockan)

3. Innan varje period

Kontrollera s& att den nya periodens nummer visas p& match-
klockan pd& vaggen. Har kan de bli galet om det istéllet fér
period 1, 2 eller 3 stér ett E [som betyder

exiratid). Om det stér ett E tjuter némligen sirenen ndr den
installda férlangningstiden [oftast 5 minuter] &r slut. Det kan
férstéra en mélchans och ger eft trékigt avbrott i matchen.

4. Start och stopp av klocka
Inga konstigheter, anvand grén och réd knapp nere till hoger
p& kontrollenheten.

5. Mal
a. Vid hemmamdl tryck pé ljusbl& knapp + [eller - fér att rétta)
b. Vid bortalagsmal tryck p& gul knapp + (eller - fér aft rétta)

6. Utvisning

a. Tryck p& knappen 2 eller BESTRAFFNING p¢
displayen.

b. Tryck in tréjnumret

c. Valj utvisningstid
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i 6. Ta bort utvisning efter mal.

Nar ett lag i power play gér mél avbryts utvisningen om den
utvisade spelaren fétt en tvéminuters-utvisning.

£ a. Nar du trycker fram mélet kommer det automatiskt upp en
i fraga i displayen utvisningen ska raderas.

b. Tryck pd knoppen 2 eller SPELARE XX i disp|0yen for

aft radera utvisningen.

OBS! En femminutersutvisning ska EJ tas bort vid mdl.

7. Stoppa pausklockan, nésta period
i a. Tryck p& TIME RESET

b. Kolla s& aft rétt periodnummer visas mellan hemma-
lagets och bortalagets mal pa favlan.

8. Time Out

Tryck p& 1 eller TIME OUT i displayen. Klockan bérjar ome-
i delbart rékna ner fréin 30 sekunder. Tdnk pd att inte frycka

p& knappen férén bégge domarna stér vid sekrefariatet och
bléser i visselpipan.

9. Justera resultat
i a. Tryck p& knappen A eller BYT MENY pa displayen

b. Tryck p& TA BORT MAL pé displayen.

10. Justera tid

a. Tyck p& knappen A eller BYT MENY pa displayen

b. Tryck pa knappen A eller JUSTERA TID pé& displayen

c. Justera fiden med knappama 2 och 3 p& bagge
i sidor av displayen eller skriv in rtt tid med sifferknappsatsen

p& displayen.

d. Tryck p& knoppen OK eller ACCEPTERA pd displayen.

11. Justera period

a. Tyck p& knappen A eller BYT MENY pd displayen

b. Tryck p& BYT PERIOD (en eller flera ganger fills réift
periodnummer visas p& favlan).

EFTER SISTA MATCHEN PA EN VARDAG/SONDAG

a. Sargen ska plockas ner. (géller ej l6rdag kvall)

b. Styrenheten f&r fidiagning ska séttas pd laddning i cafeet.

c. Sekretariatsbdnken ska stdllas vid framfér véggen med

lagbilderna i entrén. (géller ej l6rdag kvall)

EFTER SISTA MATCHEN PA EN LORDAG

i a. Sargen kan sté kvar.

b. Styrenheten f&r tidiagning ska séttas pd laddning i cafeet.

i ¢ Sekretariatsbdnken kan st& kvar inne i hallen.



